
ขอกําหนดการเลือกกลุมวิชา (เฉพาะดาน-เลือก) ของภาควิชาศิลปะและการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร 

กําหนดใหนักศึกษาภาควิชาศิลปะและการออกแบบ ที่จะขึ้นชั้นปที่ 2 ในภาคการศึกษาที่ 1/2568 (นักศึกษารหัส 167) หรือ 
นักศึกษารหัสอื่นที่มีสถานะเทียบเทา อันไดแก นักศึกษาเทียบโอน, ยายคณะ ซึ่งปรึกษากับภาควิชาแลววาจะตองเลือกกลุมวิชา 
ตามแผนการศึกษาในภาคการศึกษาที่ 1/2568 นี้ เขาเลือกกลุมวิชาทางอินเตอรเน็ต ตั้งแตวันที่ 6 พฤษภาคม – 15 พฤษภาคม 

2568 เวลา 9.00 – 16.00 น. โดยเลือกจากกลุมวิชาดังนี้ 

1. กลุมวิชาดิจิทัลอารตส การออกแบบแอนิเมชัน คาแรคเตอร และภาพประกอบ (Digital Arts, Animation, Character

and Illustration Design)

2. กลุมวิชาศิลปะรวมสมัย (Contemporary Art)

3. กลุมวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ บริการ และประสบการณ (Product, Service and Experience Design)

4. กลุมวิชาเทคโนโลยีการถายภาพและการสรางธุรกิจ (Photography Technology and Business Creation)

5. กลุมวิชาสหวิทยาการการออกแบบ (Interdisciplinary Design) ** นักศึกษาที่เลือกกลุมวิชานี้ จะตองประชุมกับหัวหนา

ภาควิชาเพื่อเลือกแผนการเรียนระวางการเปนศิลปนและเปนนักออกแบบตอไป

หมายเหต ุ

• เมื่อนักศึกษาเลือกกลุมสาขาวิชาทางอินเตอรเน็ตแลว จะไมสามารถแกไขหรือเลือกใหมได ขอใหนักศึกษาพิจารณาให

รอบคอบและตรวจทานตัวเลือกกอนกดเลือกกลุมวิชา

• หากตองการทราบรายละเอียดเพิ่มเติมหรือขอคําปรึกษา ขอใหติดตอที่ปรึกษาชั้นป หรือหัวหนาภาควิชา ติดตอไดที่คณะ

ศิลปกรรมศาสตร

• หามนักศึกษามอบหมายบุคคลอื่นดําเนินการเลือกกลุมสาขาวิชาให ขอใหดําเนินการดวยตนเองเทานั้น

• หากมีเหตุผลอันควรหรือเหตุสุดวิสัยที่จะตองแกไขการเลือกกลุมวิชา เชน ปญหาสุขภาพ ขอใหนักศึกษาติดตอหัวหนา

ภาควิชากอนการลงทะเบียนภาคการศึกษาที่ 1/2568 เพื่อเขียนคํารองและสงพิจารณา

• นักศึกษาที่ไมเลือกกลุมสาขาวิชาภายในกําหนด จะไมสามารถลงทะเบียนเรียนวิชาเฉพาะดาน-เลือก ของภาคการศึกษาที่

1/2568 ได

• นักศึกษารหัส 167 ที่เปนนักศึกษายายคณะและยังไมเคยศึกษารายวิชาพื้นฐานของคณะศิลปกรรมศาสตร และไม

สามารถเทียบโอนรายวิชาพื้นฐานได ขอใหติดตออาจารยที่ปรึกษาหรือหัวหนาภาควิชากอนดําเนินการใดๆ




